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KAPITTEL 2
SPILLEREGLER.

GENERELT

Alle dartsturneringer i Norge skal arrangeres i henhold til NDFs spilleregler.
Bare spillere som har betalt forbundskontingenten har anledning til & delta i turneringer
i NDFs regi.

PLIKTER

Alle spillere/lag/klubber ma til enhver tid rette seg etter NDFs spilleregler,

samt eventuelle tilfayelser til disse som matte fremkomme i innbydelser/programmer
ved spesielle arrangementer. Enhver hendelse som ikke dekkes av spillereglene, skal
forelegges forbundsstyret, hvis avgjarelse er udiskutabel.

ARRANG@R

Uttrykket arrangar innebarer NDF, dets utsendinger, eller personer oppnevnt av NDF
til & utfare oppgaver i forbindelse med et arrangement.

KASTOMGANG

4.01 Spillere skal benytte piler som ikke ma vere lengre enn 30 cm. eller veier mer
enn 50 gram pr. stk. Hver pil skal bestd av en nalespiss og en hoveddel begge av
metall samt et skaft med flight, bestaende av opptil 5 separate enheter, som festes
til hoveddelen.

4.02 Alle piler skal kastes av og fra spillerens hand.

4.03 En kastomgang bestar av 3 piler (3 kast), unntatt i de tilfeller hvor et leg, sett
eller kamp avsluttes med faerre enn 3 piler.

4.04 Enhver pil som treffer strengen og kastes tilbake, eller faller ut av skiven, teller
ikke og kan ikke kastes om igjen.

4.05 Dersom en spiller i lgpet av kastomgangen bergrer en eller flere piler som star i
skiven, anses kastomgangen som avsluttet.

4.06 En spiller skal kaste sine piler stdende. Unntatt er de tilfeller hvor fysisk handicap
umuliggjer dette.

APNING OG AVSLUTNING

5.01 | alle konkurranser skal hvert leg spilles uten inngangsdobbel, og avsluttes med
utgangsdobbel dersom ikke annet er bestemt i reglene for den enkelte
konkurranse.
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8 6

5.02

5.03

5.04

5.05

5.06

5.07

Bull (blinken) teller 50 poeng, og dersom en spiller mangler 50 poeng for &
avslutte et leg, sett eller kamp, skal bull telle som dobbel 25.

"Sprekk-regelen™" skal gjelde. Dersom en spiller scorer mer enn han har igjen,
eller star tilbake med 1 poeng, skal kastomgangen avbrytes og scoren annulleres.
Spilleren skal fortsatt std pa den poengsummen vedkommende hadde faor
"sprekk™ inntraff.

En "game shot" (avslutning, utgang) opplyst av kampleder/skriver, er bare gyldig
dersom de pilene som er kastet, oppnar den restscore som star pa
scoringskjemaet.

Pilene skal sta i skiven inntil de tas ut av spilleren nar "game shot" ropes ut.
Dersom kampleder/skriver bekrefter en *game shot", og denne blir kjent ugyldig,
har spilleren rett til & fortsette kastomgangen for a preve & oppna en gyldig
avslutning. Om spilleren har tatt ut 1 eller flere piler av skiven p.g.a. nevnte feil,
skal kampleder/skriver plassere pilen(e) sa ngyaktig som mulig slik de sto, og la
spilleren fortsette kastomgangen.

Den som farst oppnar utgang i henhold til reglene, vinner leget uavhengig av om
motstander har mulighet til & ga ut pa feerre antall piler.

Enhver pil som kastes etter at den gnskede avslutningsdobbel er truffet, teller
ikke, da leg/sett/kamp er avsluttet med den pilen som treffer den gjenstaende
dobbel.

POENGSCORING

6.01

6.02

6.03

6.04

6.05

6.06

6.07

6.08

6.09

6.10

En pil teller kun dersom spissen star i, eller bergrer skiven innenfor den ytre
dobbeltstrengen og, etter a ha blitt registrert, tas ut av spilleren.

Poengene regnes fra den siden av strengen hvor pilspissen kommer inn i skiven,
eller bergrer forsiden av skiven.

Pilen skal trekkes ut av skiven av spilleren, dog skal dette skje etter at
poengscoren er registrert av kampleder/skriver.

Protester vedragrende registrert eller oppropt score etter at pilene er trukket ut av
skiven, kan ikke gjares gjeldende.

Alle poengsummer og utregninger som oppfares, skal kontrolleres av kampleder,
skriver eller spillere etter hver kastomgang, og, hvis mulig, korrigeres for neste
spiller begynner sin kastomgang.

Alle forespgrsler vedrgrende utregninger ma gjeres far spillerens neste
kastomgang.

Poengene (score og restscore) skal tydelig vises pa en tavle eller et scoringskjema
i hodehgyde foran spillere og kampleder/skriver.

Ingen antydning om hvilken dobbel som gjenstar skal gis verken av kampleder,
skriver eller andre.

Den fagrste som kommer ned pa O poeng i restscore etter & ha oppnadd den
korrekte dobbel, vinner leget, settet eller kampen.

Arranggr/kampleder skal veere oppmann i alle saker angaende NDFs spilleregler
under en kamp, og skal om ngdvendig radfere seg med andre funksjonerer far
han bekjentgjer sin avgjarelse.
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§ 7 DARTSKIVEN

8 8

89

7.01
7.02
7.03
7.04
7.05

7.06
7.07

7.08

Alle dartskiver som benyttes i konkurranser skal veere av "bristle-typen™ og ha
1-20 klokkemgnster.

Den indre smale ringen skal telle tredobbelt av sektor verdien.

Den ytre smale ringen skal telle dobbelt av sektorverdien.

Den innerste sentrumsringen skal telle 50 poeng og kalles bull, mens den ytterste
sentrumsringen skal telle 25.

Alle strengene som utformer sektorene i et edderkoppnett, skal vere festet til
forsiden av dartskiven pa en slik mate at alle strengene ligger helt inntil skiven.
Dartskiven skal veere hengt opp slik at 20 - sektoren er plassert gverst og er svart.
I alle konkurranser som er under overoppsyn av NDF, skal dartskiver som er
godkjent av NDF benyttes.

En spiller eller lagkaptein har rett til & kreve en dartskive snudd eller byttet ut i
lgpet av en kamp under forutsetning av at konkurrenten ikke har noe imot det.
Slike forandringer kan imidlertid bare utferes far begynnelsen av eller etter
avslutningen av et leg.

LYSFORHOLD

8.01

8.02

8.03

I konkurranser skal alle dartskiver veere tilstrekkelig belyst av en riktig plassert
lampe.

Dartskiven som benyttes i finaler eller scenespill generelt, skal veaere godt opplyst
av 2 riktig plasserte lamper.

Alle paerer ma skjermes slik at de som spiller ikke sjeneres av lyset nar de kaster.

OCHE ("AKKI'™)

9.01

9.02

9.03

9.04

9.05

9.06

9.07

En akki skal plasseres 237 cm fra forsiden av dartskiven, malt horisontalt.
Hgyden pa akkien skal minimum veere 25 millimeter og maksimum 40
millimeter. Lengden skal vaere minimum 61 cm og maksimum banens bredde.
Den diagonale anstanden fra Bull til dkkien skal veere 293 cm.

Under en kamp er det ikke tillatt & trd pa noen deler av den forhgyde éakki, ei
heller ma noen av spillerne kaste fra andre steder en bak akkien.

En spiller som gnsker & kaste fra et sted pa siden av akkien, ma holde bena bak
en tenkt rett linje i forlengelsen av akkien.

En spiller som bryter reglene i 9.03 eller 9.04, skal ferst tildeles en advarsel av
arranggr/kampleder i nerveer av lagkaptein/leder. Ved gjentakelse skal spilleren
diskvalifiseres. Enhver pil som kastes i strid med disse regler, skal ikke telle og
erkleres som ugyldig.

En spiller/lagkaptein har rett til 2 fa malene kontrollert og justert om ngdvendig,
under forutsetning av at motstanderen gar med pa dette. Slike endringer ma
gjeres far begynnelsen av eller etter avslutningen av et leg.

Justering og kontroll av malene skal utfgres av en funksjoneer.

AVSTANDER:

A. Hayde fra gulv til midtenav bull ..............ccocoo i, 173 cm.
B. Horisontal avstand fra skive til akKi...............ccccooveveviiiiiiiiiccccee, 237 cm.
C. Diagonal avstand fra Bull til &KKi ...........c.cccovvevvieviieeriecececeeeeens 293 cm.
D. Minimum hgyde pa aKKi........c.ccceeviieiieieieieciecece e 25 mm.
E. Minimum lengde pa aKKi .......c.ccooviviiiiieiiieie e 610 mm.
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§ 10 PAMELDING

§11

§12

10.01 Startkontingent refunderes ikke, unntatt i de tilfeller som bestemmes av styret i
NDF.

10.02 Pameldinger skal vere turneringsutvalget i hende far pameldingsfristens utlgp og
startkontingenten betales inn pa konto fer den oppgitte fristen. Alternativt kan
startkontingenten betales kontant ved oppmate, men da palgper en ekstra avgift
fastsatt av styret. Avgiften tilfaller arrangaren.

10.03 Arranggren kan sette inn erstattere for spillere som ikke mgter ved registrering.
Spillere som ellers ville vaert seedet kommer ikke inn under denne ordningen.

10.04 Ingen spiller eller lag kan pameldes mer enn en gang.

10.05 Ingen spiller kan delta pa mer enn ett lag i turneringen.

10.06 Spillerne skal benytte sitt eget navn i konkurransen.

10.07 Innsending av pamelding innebeerer at en spiller/et lag aksepterer NDFs
spilleregler.

10.08 Spillere som uteblir fra NDF turneringer, uten at det pa forhand er gitt beskijed,
ilegges en bot tilsvarende startkontingenten, som vedkommendes klubb svarer for
direkte under arrangementet. Hvis sa ikke skjer, sender arranggr regning til
spillerens klubb. Hvis boten ikke blir betalt innen 14 dager skal saken oversendes
domsutvalget i NDF for vurdering av utestenging inntil boten er betalt.

REGISTRERING

11.01 Alle deltakere/lag i turneringer ma innen en pa forhand fastsatt frist registrere seg
hos arrangerene.

11.02 Enhver deltaker/lag som ikke er registrert innen tidsfristens utlegp, kan utelukkes
fra vedkommende turnering. Startkontingent refunderes ikke i slike tilfeller.

11.03 Ingen spillere/lag kan registreres mer enn en gang i en turnering.

11.04 Alle spillere/lag som ikke er tilstede ved opprop for spill pa det fastsatte
tidspunkt, taper leget, settet eller kampen, alt ettersom, og startkontingenten
refunderes ikke.

11.05 Spillere/lag har en 3-minutters frist fra opprop til & henvende seg til
sekretariatet/veere kampklar ved spillebanen, uansett grunnen til oppropet.

11.06 Arranggren forbeholder seg retten til & endre timeplanen og kampoppsettet i de
tilfeller hvor dette er ngdvendig.

11.07 Alle spillere/lag har rett til & fa vite nar deres neste kamp etter planen skal spilles.

STARTREKKEFQJLGE

12.01 Startrekkefglgen avgjeres ved myntkast og utfares av sekretariat eller
kampleder/skriver.

12.02 | kamper som er delt i leg skal vinneren av myntkastet kaste farst i samtlige
oddetalls leg unntatt avgjerende leg. | kamper som er delt i sett skal vinneren av
myntkastet kaste forst i farste leg av samtlige oddetalls sett. Far avgjerende leg
skal startrekkefolgen bestemmes ved & kaste mot bull. Piler som treffer 725>
eller ”50” sektoren skal fjernes far motstanderen kaster. Ved likhet kastes det om
igjen, i motsatt rekkefalge, inntil startrekkefalgen er bestemt. Regelen gjelder
ogsa i parkamper, men her skal hvert par velge en spiller som tar bullkast.
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12.03 Taper av myntkastet skal kaste ferst i andre leg/sett og i alle derpa falgende
partallsleg/sett inntil kampen er avgjort.

12.04 Dersom et leg har blitt startet med feil spillerekkefalge, skal leget stoppes og
startes pa nytt med riktig spillerekkefalge.

12.05 For leg som har blitt ferdigspilt med feil spillerekkefelge, skal resultatet bli
stadende. Neste leg skal startes med korrekt spillerekkefglge.

§ 13 TRENING

13.01 Hver spiller har rett til 6 treningspiler pa den anviste kampskiven fgr kampen
begynner.

13.02 Trening er ikke tillatt pa finalebane med unntak av de 6 treningspiler som er
nevnt i del 14.01.

13.03 Treningskiver skal henges opp i turneringslokalet eller i et tilstatende rom, og
kan benyttes av deltakerne i turneringen.

§ 14 TURNERINGSPILL

14.01 1 turneringer skal spillere/lag innordne seg under de regler og retningslinjer som
trekkes opp av arranggrene.

14.02 Innbytter eller reserve er ikke tillatt & benytte i individuelle konkurranser.

14.03 Ingen andre enn anviste spillere, kampleder/skriver har adgang til spilleomradet
som regnes a vare 1,5 m bak akkien i hele banens bredde.

14.04 Bare kampleder/skriver har adgang til & oppholde seg mellom dartspilleren og
dartskiven og skal da sta vendt mot skiven og i ro nar spilleren kaster sine piler.

14.05 En spillers motstander skal oppholde seg bak, i ro og ute av syne for spilleren nar
denne kaster sine piler. Under, og ved avslutning av kamp, skal utbrudd av
sorg/glede begrenses mest mulig. Dette av hensyn til andre spillere som fortsatt
er i kamp. Overdrivelse kan fare til advarsel fra arrangeren. Gjentatt overdrivelse
kan fare til diskvalifikasjon og innrapportering til NDF.

14.06 | "scenefinaler” skal spillerne falge arranggrens henvisninger, samt forholde seg
slik at utsikten for funksjoneerer, spillere, publikum og eventuelle TV-kameraer
ikke forstyrres.

14.07 Under spillet skal spillerne forholde seg tause. Kun spilleren ved akkien kan
henvende seg til kampleder/skriver med spersmal. Sufflering er ikke tillatt av
verken spillere, publikum eller turneringsledelse.

14.08 Spilleren ved akkien kan henvende seg til kampleder/skriver med spgrsmal om
poengsum scoret, eller poengsum som star igjen, nar som helst under
kastomgangen. Spilleren ma ikke radfare seg om hvordan han/hun skal avslutte.
Om kampleder/skriver regner feil, er det likevel spilleren som star ansvarlig for
restscore under kasteomgangen.

14.09 Alle forespersler angaende kontroll av poengsummer ma gjeres for spillerens
neste kastomgang.

14.10 Alle foresparsler etter avslutningen av et leg/sett/kamp om poengsummer eller
utregninger skal ikke tas hensyn til.

14.11 | lagturneringer, der alle spillerne kaster etter hverandre, ma rekkefglgen vere
bestemt pa forhand og oppslatt ved kampskiven far farste kast foretas.
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§15

14.12 Enhver protest ma leveres arranggr umiddelbart etter at den feil som paberopes er
begatt, og en avgjerelse skal fattes far leget/settet/kampen kan fortsette. Ingen
forsinkende protester vil bli tatt til fglge.

14.13 Dersom en spillers pil(er) blir skadet/mistet under kasting, har vedkommende
inntil 3 min. pa seg til bytte/reparasjon av piler.

14.14 Maksimum 3 minutters pause kan gis av kampleder/skriver i de tilfeller hvor en
spiller gnsker a forlate spilleomradet i ngdvendig arend.

14.15 Tapende spillere skal skrive neste kamp pa samme skive, eller etter anvisning fra
arranggren. Vedkommende som ikke selv kan utfgre skrivingen ma selv skaffe
stedfortreder innen tidsfristen satt av arrangeren. Ved overtredelse av denne
bestemmelsen kan arranggren innkreve en bot tilsvarende 3 ganger
startkontingenten, hvor halve summen gar til frivillig skriver, av spilleren eller
evt. spillerens klubb. Medfgrer innkrevingen problemer nyttes NDFs
straffebestemmelser.

14.16 Enhver som finnes skyldig i forsettlig & tape et leg, sett eller kamp, skal
diskvalifiseres fra videre deltakelse i konkurransen og utelukkes fra andre
konkurranser i et visst tidsrom bestemt av NDF.

14.17 Dersom en spiller forsettelig trekker seg fra en kamp, blir spilleren strgket fra
turneringen og mister eventuelle rankingpoeng.

14.18 En spiller som trekker seg (med unntak av sykdom) etter at turneringen har startet
ilegges en bot tilsvarende det dobbelte av startkontingenten.

14.19 Ingen spiller/lag kan fortsatt delta i en turnering dersom vedkommende taper en
cupkamp. Unntak kan forekomme i de tilfeller hvor brudd pa NDFs regler i hgy
grad har forstyrret den tapende part og vedkommende selv ikke har forarsaket
regelbruddet. Arranggren kan i slike tilfeller gjenoppfere spilleren/laget som
tidligere i turneringen er slatt ut av regelbryter.

14.20 Spiller/lag som ikke fullfgrer sine kamper, mister retten til eventuelle premier.

14.21 Huvis en spiller/lagrepresentant ikke er tilstede ved premieutdeling uten tillatelse,
kan spilleren/laget miste rettighetene til premiene.

14.22 Dersom ekstrautgifter oppstar som fglge av feil, begatt av en spiller eller et lag,
kan vedkommende palegges a dekke utgiftene.

14.23 Dersom en spiller eller et lag bringer dartsporten i vanry, kan vedkommende
idgmmes straff. Teknisk arranger har anledning til & nekte hvilken som helst
deltaker adgang eller kutte vedkommende ut pa et hvilket som helst tidspunkt
under en konkurranse, og arranggrens avgjerelse er endelig i alle kamper som
kommer inn under den aktuelle konkurransen.

JURY

| alle turneringer underlagt NDFs spilleregler skal det oppnevnes en jury bestaende av 3
personer, som ikke har tilknytning til arranger. Juryens oppgave er, gjennom
flertallsvedtak, a fatte avgjarelser i saker hvor det er levert inn skriftlig protest, som
anmelder mener er brudd pd NDFs spilleregler. Juryens beslutning er endelig og
bindende for den aktuelle turnering. Saksbehandlingen foregdr ved at partene og
eventuelle vitner avheres og skriftlig beslutning avgis.

Juryen kan beslutte at:

1. Regelbrudd Kkorrigeres og kamp fortsetter pa samme stilling som da den ble
avbrutt.
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§ 16

§17

§18

2. Omkamp spilles, noe som innebarer at spilte leg eller sett strykes og kampen
starter pa nytt.

3. Den ene deltakeren dgmmes til & tape leget, settet eller kampen.

4. Den ene deltakeren diskvalifiseres og fradgmmes retten til fortsatt spill i
turneringen, blir uplassert og mister retten til premier og rankingpoeng.

Arranggr er ansvarlig for at brudd pd NDFs spilleregler innrapporteres til NDFs styre
snarest mulig.

“TIE BREAKER”- REGELEN

Alle settkamper skal spilles best av 5 leg pr. sett. Unntatt Norsk Winmau som spilles
best av 3 leg pr. sett.

Tie-break regelen gjelder i turneringer i NDFs regi der det spilles settkamper. Tie-break
benyttes kun i siste sett som ma vinnes 3-0 eller 3-1 uten tie-break. Hvis stillingen blir
2-2 trer tie-break i kraft. Her ma settet vinnes med 2 legs overvekt

4-2, 5-3 eller 6-4. Hvis stillingen blir 5-5 spilles et avgjgrende "sudden death™ leg.
Prosedyren for "sudden death™ leget er falgende:

Spillerne kaster mot bull for & avgjere hvem som skal kaste farst i "sudden death™ leget.
Spilleren som startet kampen skal kaste farst mot bull. Piler som treffer 25 sektor eller
50 sektor skal fjernes fgr motstanderen kaster. Ved likhet kastes det om igjen, i motsatt
rekkefglge, inntil startrekkefglgen er bestemt. Vinneren av "sudden death” leget blir
matchvinner.

I Norsk Winmau ma siste sett vinnes 2-0, 3-1 eller 4-2. Huvis stillingen blir 3-3 spilles
"sudden death".

SPILLERNES KLESDRAKT

17.01 Bruk av hodeplagg er ikke tillatt, med unntak av de tilfeller der religigs
overbevisning krever dette. Elektroniske musikkspillere og telefoner med
gretelefoner er heller ikke tillatt under kamp, mens hgreapparater aksepteres.

17.02 Av hensyn til dartsportens renommé skal alle som deltar i nasjonale
konkurranser veere pent kledd. Dongeri og joggebukser tillates ikke. Sa fremt
ikke serskilte hensyn taler for wunntak, skal spilleren veere ifert
spilleskjorte/klubbskjorte, pent tay og pene sko.

17.03 Alle spillere/lag som representerer, skal benytte klubb, krets, eller
landslagsdrakt.

REKLAME

18.01 Arranggrene forbeholder seg retten til & beskytte sponsorenes interesser med
hensyn til alt reklameutstyr som blir benyttet av spillere/lag eller deres sponsorer
under en NDF-konkurranse.

18.02 Arrangerene, oppnevnt av NDF, forbeholder seg retten til all reklame i
forbindelse med enhver NDF-konkurranse.
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§ 19 RAPPORTERING

Arranggren plikter umiddelbart & innsende rapport til NDF vedrgrende brudd pa NDFs
spilleregler.

§ 20 ENDRINGER/TILFZYELSER

NDF forbeholder seg retten til & foreta forandringer og tilfayelser i en eller flere av
reglene til enhver tid, i den hensikt & mgte de situasjoner som matte oppsta. Endringene
ma imidlertid godkjennes av forbundstinget.
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